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ZASTRZEZENIA PRAWNE

Niniejsza prezentacja nie stanowi ani oferty sprzedazy, ani zaproszenia do ztozenia oferty nabycia lub objecia papierow wartosciowych lub
instrumentow finansowych wyemitowanych przez PCF Group S.A. (,Spotka”, ,PCF Group S.A.”), lub jakiejkolwiek porady lub rekomendacji w
odniesieniu do papierow wartosciowych lub innych instrumentdéw finansowych wyemitowanych przez Spotke.

Prezentacja dotyczy dziatalnosci PCF Group S.A. oraz grupy kapitatowej PCF Group S.A. | ma ona charakter wytgcznie informacyjny; nie nalezy
jej traktowac jako porady inwestycyjne;.

Prezentacja obejmuje stwierdzenia dotyczgce przysztosci, przysztych planéw, perspektyw oraz strategii lub zamierzonych zdarzen. Powyzsze
twierdzenia nie mogg byc¢ traktowane jako prognozy Spoétki lub zapewnienia co do spodziewanych wynikow Spotki albowiem zostaty one
przyjete na podstawie, oczekiwan, projekcji oraz danych o zdarzeniach przysztych.

Oczekiwania Spotki sg oparte na biezgcej wiedzy, doswiadczeniu oraz poglgdach Zarzgdu Spotki i sg zalezne od szeregu czynnikow, ktore moga
spowodowac, iz rzeczywiscie osiggniete w przysztosci wyniki, bedg w sposdb istotny rézni€ sie od twierdzen zawartych w niniejszej prezentacii.

Dane zwarte w prezentacji sg aktualne na dzien jej sporzgdzenia. Spdtka nie jest zobowigzana do aktualizowania lub publicznego ogtaszania
jakichkolwiek zmian i modyfikacji w odniesieniu do jakichkolwiek twierdzen dotyczgcych przysztosci zawartych w prezentacii.

Niniejsza prezentacja nie zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej lub handlowej PCF Group S.A. ani grupy kapitatowej PCF Group
S.A., jak rowniez nie przedstawia je] pozycji | perspektyw w kompletny ani catosciowy sposdéb. PCF Group S.A. przygotowata prezentacje z
nalezytg starannoscig, jednak moze ona zawierac niescistosci.

Spotka, ani jakikolwiek z jej przedstawicieli, podmiotdw dominujgcych badz zaleznych nie bedzie ponosita odpowiedzialnosci za jakgkolwiek
szkode wynikajgcg z jakiegokolwiek uzycia prezentacji lub jakichkolwiek informacji w niej zawartych lub na innej podstawie pozostajgce] w
zwigzku z prezentacja.

Odbiorcy prezentacji ponoszg wytgczng odpowiedzialnos¢ za wtasne analizy i oceny rynku oraz sytuacji rynkowej i potencjalnych wynikow PCF
Group S.A. lub grupy kapitatowe] PCF Group S.A. w przysztosci, dokonane w oparciu o informacje zawarte w prezentacji. Dlatego PCF Group
S.A. zwraca uwage osobom zapoznajgcym sie z prezentacjg, ze jedynym wiarygodnym zrodtem danych dotyczgcych wynikéw finansowych,
prognoz, zdarzen oraz wskaznikdéw dotyczgcych Spétki sg raporty biezgce i okresowe przekazywane przez Spétke w ramach wykonywania
obowigzkdow informacyjnych wynikajgcych z przepiséw prawa.

Prezentacja nie jest przeznaczona do publikowania lub rozpowszechniania w panstwach, w ktérych taka publikacja badz rozpowszechnianie
mogg by¢ niedozwolone zgodnie z wtasciwymi przepisami prawa.

Niektére dane finansowe zawarte w niniejszej prezentacji zostaty zaokrgglone. Z tego powodu w niektorych przedstawionych w prezentaciji
tabelach suma kwot w danej kolumnie lub wierszu moze réznic sie nieznacznie od wartosci tgcznej podanej dla danej kolumny lub wiersza.
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RACHUNEK ZYSKOW | STRAT

MLN Zt

EBITDA (skorygowana)

ZYSK NETTO

42,1

ZATRUDNIENIE

425 30.09.2021

30.09.2022

B 9 MIESIECY 21 9 MIESIECY 22

ZAKONGZENIE
WSPOLPRACY Z TAKE-TWO
INTERACTIVE SOFTWARE
GLOWNYM POWODEM
SPADKU WYNIKOW
FINANSOWYCH R/R
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cAN FLYWARTOS'C FIRMY

BILANS
MLN Zt

RZECZOWE
AKTYWA TRWALE

12,7

PRACE ROZWOJOWE

W TRAKCIE WYTWARZANIA 95.7

AKTYWA ZTYTULU

PRAWA DO UZYTKOWANIA 323

B 31.12.2021

AKTYWA
Z TYTULU UMOWY

SRODKI PIENIEZNE

KAPITAL WEASNY

AKTYWA/PASYWA

30.09.2022

-

19,6

114,6

303,7

384,9

WZROST PRAC
ROZWOJOWYCH W TRAKCIE
WYTWARZANIA
SPOWODOWANY WIEKSZA
ALOKACJA WYNAGRODZEN
DEWELOPEROW NA BILANS
W ZWIAZKU Z SAMODZIELNA
PRODUKCJA TYTULOW
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WYNIKI FINANSOWE GRUPY: PRZYCHODY

SKUMULOWANE PRZYCHODY KWARTALNE PRZYCHODY
MLN Zt 180,3 MLN Zt
el 2 50,4
465 0&y 250 05 402 404
_0'6_ 1
308
06 99
1318 1310 as59| 241 |482 49,9
16— 202 200
103.8
38 1kw. 21 2kw.21 3kw.21 4 kw. 21 1kw. 22 2kw.22 3 kw. 22
83,9 178,4 )
. =12~ KWARTALNE PRZYCHODY - KOREKTA DOT. WARRANTOW
38 MLN Zt
130,2 516 197 0
44, 100,0 i 7 18 406 407
9.1 82,7 33,2 20,48
665 22,44
465 |°M0|  |485 504 |0,
35,0 308 '
2017 2018 2019 2020 2021 9 miesigcy 9 miesigcy 1kw.21 2kw.21 3kw.21 4 kw. 21 1kw. 22 2kw.22 3 kw. 22
2021 2022

TANTIEMY | SELF-PUBLISHING

PRODUKCJA GIER NA ZLECENIE B KOREKTA DOT. WARRANTOW
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KWARTALNE PRZYCHODY Z DEWELOPMENTU

WYNIKI FINANSOWE GRUPY: PRZYCHODY Z DEWELOPMENTU

MLN Zt
s 47,4
44,1 45,8 '
219 | i i i i
:// :// :// :// ://
Tkw.21 2kw.21 3kw.21 4kw. 21 Tkw.22 2kw.22 3kw.22

2,3

1 kw. 21

OUTSOURCE — PRZYCHODY | KOSZTY
MLN Zt

1,7

yA \VAVA

2,8

2,3

3 kw. 21 4 kw. 21

OUTSOURCE PRZYCHODY

2,5

1 kw. 22

OUTSOURCE KOSZTY

2,3

2 kw. 22

|1,5|

3 kw. 22
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WYNIKI FINANSOWE GRUPY: EBITDA

KWARTALNA EBITDA 9 MIESIECY EBITDA
MLN Zt MLN Zt
54,9
40,3
26,1 27,5
19,5 18,2
11,3 11,3
9.8 2.3 64 m
1 kw. 2 kw. 3 kw. A 2 miesiecy
2020 2021 2022
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SKUMULOWANA SKORYGOWANA EBITDA

WYNIKI FINANSOWE GRUPY: SKORYGOWANA EBITDA

MLN Zt
70,5
51,6
41,3
27,6 " 32,6
17,7 '
98 | 104
3 miesigce 6 miesiecy 2 miesiecy 12 miesiecy
2020 2021 2022

9 MIESIECY EBITDA 2022

WARRANTY-UJECIE
ZGODNE Z MSSF2

9 MIESIECY
SKORYGOWANA EBITDA

i

41,3
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