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ZASTRZEZENIA PRAWNE

Niniejszy dokument (,Dokument Strategii") zostat przygotowany przez PCF Group S.A. z siedzibg w Warszawie (,PCFG"). Jego celem jest przedstawienie wybranych
danych dotyczacych Grupy Kapitatowej PCFG (,,Grupa PCFG"). Niniejszy Dokument Strategii ma charakter wytacznie informacyjny i nie stanowi kompletnej analizy
sytuacji finansowej Grupy PCFG. Dane zwarte w niniejszym Dokumencie Strategii sq aktualne na dzien jego sporzadzenia, w zwiazku z czym Dokument Strategii nie
bedzie podlegat zmianie, aktualizacji lub modyfikacji w celu przedstawienia zmian zaistniatych po tym dniu.

Niniejszego Dokumentu Strategii nie nalezy traktowac jako porady inwestycyjnej, rekomendacji, oferty nabycia albo sprzedazy jakichkolwiek papierow wartosciowych
badz instrumentow finansowych lub uczestnictwa w jakimkolwiek przedsiewzieciu handlowym Grupy PCFG.

Niniejszy Dokument Strategii zostat przygotowany z zachowaniem nalezytej starannosci, niemniej jednak PCFG nie gwarantuje doktadnosci i kompletnosci informac;ji
w nim zawartych, w szczegolnosSci w przypadku, gdyby materiaty, na ktdrych oparto sie przy jego sporzadzeniu, okazaty sie niekompletne lub nie w petni
odzwierciedlaty stan faktyczny. PCFG zaleca, aby kazda osoba zamierzajaca podja¢ decyzje inwestycyjng dotyczacga jakichkolwiek instrumentow finansowych Grupy
PCFG opierata sie na informacjach ujawnionych w oficjalnych raportach PCFG sporzadzonych i opublikowanych zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa, ktore sa
wiarygodnym zrodtem danych dotyczacych Grupy PCFG. Dane statystyczne lub informacje dotyczace rynku, na ktorym dziata PCFG lub Grupa PCFG lub spotki nalezace
do Grupy PCFG, wykorzystane w niniejszym Dokumencie Strategii, zostaty pozyskane ze zrodet publicznych lub wskazanych w tresci Dokumentu Strategii i nie zostaty
poddane dodatkowej lub niezaleznej weryfikac;ji.

PCFG oraz cztonkowie jej organow, a takze pracownicy i wspotpracownicy oraz doradcy biorgcy udziat w opracowaniu niniejszego Dokumentu Strategii ani zaden
podmiot z Grupy PCFG nie ponosza odpowiedzialnosci za skutki decyzji podjetych na podstawie lub w oparciu o informacje zawarte w Dokumencie Strategii lub
wynikajace z jego tresci ani za jego dowolne wykorzystanie. Ponadto Dokument Strategii nie stanowi jakiegokolwiek oSwiadczenia, ani zobowigzania zadnej z wyzej
wymienionych osob.

Dokument Strategii oraz opisy w nim zawarte mogqg zawierac¢ stwierdzenia dotyczace przysztosci, w szczegdlnosci ,cele, aspiracje, planowane", w tym stwierdzenia
dotyczace oczekiwanych wynikdw finansowych, jednak nie s one i nie mogg by¢ traktowane jako prognozy wynikow finansowych. Zawarte w Dokumencie Strategii
stwierdzenia dotyczace przysztosci sq obarczone szeregiem znanych oraz nieznanych ryzyk, niepewnosci oraz innych czynnikow (takze pozostajacych poza kontrola
PCFG), ktore mogq spowodowac, ze faktyczne wyniki, poziom dziatalnosci badz osiagniecia Grupy PCFG oraz PCFG moga istotnie odbiega¢ od stwierdzen wskazanych
w Dokumencie Strategii, w tym oczekiwanych wynikow finansowych opisanych w Dokumencie Strategii. Dokument Strategii moze zawiera¢ informacje lub wskazniki
finansowe, ktore nie byty przedmiotem audytu, przegladu lub innej oceny ze strony zewnetrznego audytora.

Dokument Strategii nie jest przeznaczony do rozpowszechniania do, lub na terytorium panstw, w ktorych publiczne rozpowszechnianie informacji zawartych w
Dokumencie Strategii podlega ograniczeniom lub moze by¢ zakazane przez prawo.
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I}l"‘!liirl{"’lf PRODUCENT GIER Z GATUNKU AAA

JEDYNE POLSKIE STUDIO, KTOREGO 3 KOLEJNE GRY ZOSTALY OPUBLIKOWANE
NA OKLADCE PRESTIZOWEGO MAGAZYNU “GAME INFORMER"

¥ GRY WYPRODUKOWANE PRZEZ PCF NASZE KOPRODUKCIE

PAINKILLER BULLETSTORM GEARS OF WAR: OUTRIDERS
PEOPLE CAN FLY (2004) PEOPLE CAN FLY (2011,2017)  JUDGMENT PEOPLE CAN FLY (2021)

EPIC GAMES POLAND (2013)

© 81 © 82-84 S 719 S 73

(1999-2014) @ 77-93

1. ZAKRES OCEN Z DNIA PREMIERY GRY (ROZNE PLATFORMY); W 2017 WYDANY ZOSTAt REMASTER "BULLETSTORM: FULL CLIP EDITION" KTORY, W ZALEZNOSCI OD PLATFORMY, UZYSKAL OCENY W ZAKRESIE 75-82
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7 STUDIOW DEWELOPERSKICH
ORAZ PONAD 600-0S0BOWY

MIEDZYNARODOWY ZESPOt,
PRACUJACY ROWNOLEGLE NAD
KILKOMA PROJEKTAMI
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NASZ ZESPOt NA
PRZELOMIE LAT ¢

495

NEWCASTLE @ WARSZAWA
® MONTREAL KATOWICE ®g RZESZOW
® NOWY JORK KRAKOW
281
70
64
53
2020 2 09/2022 NEWCASTLE @ T
B oewetorerzy [ 0 B BACKOFFICE KATOWICE. ... RZESZOW SIEDZIBA
KRAKOW | STuDI0.

I GAMEON INCUVO

PCF NA GAMEDEV'OWE) MAPIE:

ROZBUDOWANIE STRUKTUR GRUPY UMOZLIWIAJACE
JEDNAKOWE WSPARCIE AWIATOROW W KRAJACH
AMERYKI POLNOCNE) | EUROPY

PCF GROUP TO OBECNIE PONAD 600 AWIATOROW,
W TYM 400 DEWELOPEROW

HYBRYDOWY ORAZ ZDALNY MODEL PRACY
UMOZLIWIAJACY PCF REKRUTACJE NAJWYZSZE) KLASY
PROFESJONALISTOW NA CALYM SWIECIE

GLOBALNE ZESPOLY WSPARGIA (BACK-OFFICE),
KTORYCH CELEM JEST TWORZENIE INNOWACYINEGO
SRODOWISKA PRACY DLA NASZYCH DEWELOPEROW
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NEWCASTLE ® o WARSTAWA

EKSPANSIA W ® MONTREAL KATOWICE ©& RZESZOW
AMERYGE POENOCNE): ® NOWY JORK KRAKOW

y

WIEKSZA DOSTEPNOSC
NAJWYZSZE) KLASY
SPECJALISTOW |
DEWELOPEROW

@ MONTREAL

@ NEW YORK SIEDZIBA
| STuDI0.

NASZ ZESPOL
NA PRZELOMIE LAT

614

2020 2021 09/2022

B tuRroPA I AMERYKA PGENOCNA
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PEOPLE
CAN FLY
GROUP

SPECJALIZUJACE SIE W
STRZELANKACH AAA |
TECHNOLOGII UNREAL ENGINE

7 STUDIOW DEWELOPERSKICH
ORAZ PONAD 600-0S0BOWY
MIEDZYNARODOWY ZESPOt,

PRACUJACY ROWNOLEGLE NAD
KILKOMA PROJEKTAMI

DOSWIADGZENIE

JEDNO Z NAJBARDZIE)
DOSWIADGZONYCH POLSKICH
| EUROPEJSKICH STUDIOW

PRODUCENT WYSOKO
OGENIANYCH | ORYGINALNYGH
GIER AKCJI, W SZCZEGOLNOSCI
GIER TYPU SHOOTER

_Rozwo) | TRANSFORMACIA

METODY ORAZ PRAKTYKI
IWINNE (AGILE) ZASTOSOWANE
W PROCESACH PRODUKCYJNYCH
WRAZ Z PROJEKTOWA
STRUKTURA MACIERZOWA

MISJA:

NAJWAZNIEJSZY
JEST GRAGLZ:
NASZYM CELEM
JEST DOSTRAGZANJE
GRAGZOM PRZEZYC
NA NAJWYZSZYM
MOZLIWYM
POZIOMIE

NASZE WARTOSCI:
- SICZEROSC
+ ODPOWIEDZIALNOSC
+ PRACA ZESPOLOWA
+ NIEUSTEPLIWOSC
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PRZEJECIA
/ NOWE KOMPETENCIE

POZYSKANIE NOWYCH
ZESPOLOW PRODUKCYINYCH W
POLSCE, KANADZIE ORAZ USA

PORTFOLIO

KONTYNUACJA PRAC NAD GRAMI
GEMINI | DAGGER
ZAPOWIEDZIANYMI PODCZAS IPO
ORAZ ROZPOCZECIE PRAC NAD
NOWYMI PROJEKTAMI (BIFROST
ORAZ VICTORIA), KTORE
AKTUALNIE ZNAJDUJA SIE W FAZIE
PRE-PRODUKC)I

PHOS[PH|OR

I

INCUVO

y. y.



S

CAN I:lv

PREPRODUKCJA
WORK-FOR-HIRE

IP NALEZY DO
SQOUARE ENIX

WYDAWCA:
SQUARE ENIX

PREMIERA: 2026

PRODUCTION VR

@

IP NALEZY DO
CREEPY JAR

WYDAWCA:

INCUVO

PREMIERA: 2022
(HTC / NGVR 2023)

2

PREPRODUKCJA
SELF-PUBLISHING

DAGGER BIFROST

IP NALEZY DO I IP NALEZY DO

PEOPLE“"FLY PEOPLE“FLY

WYDAWCA: PCF WYDAWCA: PCF

PREMIERA 2025-2026 PREMIERA: 2025-2026

KONCEPCJA
IP NALEZY DO IP NALEZY DO
PEOPLE "™ FLY PEOPLE "™ FLY
WYDAWCA: PCF WYDAWCA: PCF
INCUVY® POTENCJALNIE WE WSPOEPRACY Z WYDAWCA
2
PREMIERA: 2023 PREMIERA: TBD

PEOPLE) GO DALE): OBIECUJACY PIPELINE 4 PROJEKTOW GLOWNYCH ORAZ 3 PROJEKTOW UZUPEENIAJACYCH

e PORTFOLIO GRUPY
rua SKEADA SIE Z 7 PROJEKTOW
(W TYM 2 PROJEKTY VR)

PREMIERA: 2025-2026

ZWAZYWSZY NA FAKT, ZE PREMIERA
PROJEKTU THUNDER WYZNACZONA
JEST NA ROK 2023, OBECNIE NIE
PLANUJEMY WYDANIA ZADNEJ PEENEJ,
SAMODZIELNEJ GRY W 2024



:{ EAEIFI{’VE CO DALE): WYZNACZANIE NOWYCH KIERUNKOW ROZWOJU — NOWY HORYZONT GRUPY

SELF-PUBLISHING NOWE MODELE
MONETYZACII

WZMOCNIENIE IROZNICOWANE MODELE
DZIALALNOSCI MONETYZACJI GIER, W
WYDAWNICZE) TYM WPROWADLZENIE
(MODEL SELF-PUBLISHING) NOWOCZESNYCH |

W SEGMENCIE AAA / SKUTECZNYCH SPOSOBOW

COMPACT-AAA PERSONALIZOWANIA
ROZGRYWKI POPRZEZ
MIKROTRANSAKCJE ORAZ
KARNETY SEZONOWE

L L
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2018 - IP0 > DZIS

>  WIEKSZOSC PRZYCHODOW Z PRACY \
Z WYDAWCAMI SKUMULOWANE PRZYCHODY

»  2.4X WZROST PRZYCHODOW W LATACH 2018-2022*
> LICZBA 600+ AWIATOROW

m 185MLN PLN*
SKUMULOWANA EBITDA

PCF'S SP0 -> 2027

608MLN PLN*

2018 - 2022* 2023 - 2027**

-------------------- 49X |-

3,0MLD PLN**

8,1X

1,9MLD PLN***

WIEKSZOSC PRZYCHODOW Z DZIALALNOSCI
WYDAWNICZE) (3 PROJEKTY AAA WYDANE O —
W MODELU SELF-PUBLISHING)

4,9X WZROST PRZYCHODOW W LATACH 2023-2027**

** CEL STRATEGICZNY PCF

600+
1200+++**

* DANE ZA ROK 2022 NA PODSTAWIE SZACUNKOW WYNIKOW W OPARCIU 0 RAPORT BIEZACY SPOLKI NR 5/2023

, % PROGRAM MOTYWACYINY GEOWNEGO AKCIONARIUSZA DLA PRACOWNIKOW — WARUNEK URUCHOMIENIA
LICZBA 1200+ AWIATOROW**** sk STACOWANA WIELKOSC ZESPOEU W 2027 ROKU W OPARCIU O CEL STRATEGICZNY PCF
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]

B SEBASTIAN WOJCIECHOWSKI
BARTOSZ KMITA

2 KRZYSZTOF DOLAS

B BARTOSZ BIELUSZKO
OTHERS

Il sro
ESOP

WEASNE SRODKI PIENIEZNE,
OPERACYJNE PRZEPLYWY PIENIEZNE
ORAZ INNE NIEPOWODUJACGE
ROZWODNIENIA SRODKI FINANSOWE

* PRZY ZALOZENIU WYEMITOWANIA MAKSYMALNE) LICZBY 5.893.941 AKCII W RAMACH WTORNE) OFERTY PUBLICZNE) AKCJI SPOEKI ORAZ WYEMITOWANIA 136.104 AKCJI W RAMACH KAPITALU
DOCELOWEGO ZGODNIE Z RAPORTEM BIEZACYM SPOLKI NR 2/2023

205MLN - 295MLN = PEENA REALIZAGJA
PLN Bl STRATEGII GRUPY




{gﬁ?&lﬁ PODSUMOWANIE FINANSOWE ORAZ INWESTYCYJNE

D D D

UZNANY TWORCA DOSWIADCZONY PRAWDZIWIE

GIER AAA Z DUIYM [ESPOt MIEDZYNARODOWA

POTENCJALEM W ZARZADZAJACY | FIRMA BECNA

ZAKRESIE GIER SKUPIONY WOKOt NA DWOCH

ONLINE LIVE GtOWNEGO KONTYNENTACH
WEASCICIELA,

OBIECUJAGY POTENCJAt DO
PIPELINE 4 WZROSTU
GtOWNYGH RENTOWNOSCI
PROJEKTOW £ DZIEKI ROZWOJOWI
SEGMENTU AAA | SEGMENTU

ORAZ 3 PROJEKTOW [ SELF-PUBLISHING;

DODATKOWYCH WEASNYM IP ORAZ
IWIEKSZONE) SKAL!
DZIAALNOSCI

WSPIERANY PRZEZ
EKSPERTOW
TECHNOLOGII
UNREAL ENGINE
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