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ZASTRZEZENIA PRAWNE

Niniejsza prezentacja nie stanowi ani oferty sprzedazy, ani zaproszenia do ztozenia
oferty nabycia lub objecia papierow wartosciowych lub instrumentoéw finanso-
wych wyemitowanych przez PCF Group S.A. (,Spotka”, ,PCF Group S.A."), lub
jakiejkolwiek porady lub rekomendacji w odniesieniu do papierow wartosciowych

lub innych instrumentow finansowych wyemitowanych przez Spotke.

Prezentacja dotyczy dziatalnosci PCF Group S.A. oraz grupy kapitatowej PCF
Group S.A. i ma ona charakter wytacznie informacyjny; nie nalezy jej traktowac

jako porady inwestycyjnej.

Prezentacja obejmuje stwierdzenia dotyczace przysztosci, przysztych plandw,
perspektyw oraz strategii lub zamierzonych zdarzen. Powyzsze twierdzenia nie
mMoga byc traktowane jako prognozy Spotki lub zapewnienia co do spodziewanych
wynikow Spotki albowiem zostaty one przyjete na podstawie oczekiwan, projekcji

oraz danych o zdarzeniach przysztych.

Oczekiwania Spotki sg oparte na biezgcej wiedzy, doswiadczeniu oraz pogladach
Zarzadu Spoftki i sg zalezne od szeregu czynnikow, ktére moga spowodowac, iz
rzeczywiscie osiggniete w przysztosci wyniki, beda w sposodb istotny réznic sie

od twierdzen zawartych w niniejszej prezentacji.

Dane zwarte w prezentacji sq aktualne na dzien jej sporzadzenia. Spotka nie jest
zobowigzana do aktualizowania lub publicznego ogtaszania jakichkolwiek zmian
i modyfikacji w odniesieniu do jakichkolwiek twierdzen dotyczacych przysztosci

zawartych w prezentaciji.

Niniejsza prezentacja nie zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej
lub handlowej PCF Group S.A. ani grupy kapitatowej PCF Group S.A., jak rowniez
nie przedstawia jej pozycji i perspektyw w kompletny ani catosciowy sposob. PCF
Group S.A. przygotowata prezentacje z nalezyta starannoscia, jednak moze ona
zawierac niescistosci.

Spodtka, ani jakikolwiek z jej przedstawicieli, podmiotdw dominujacych badz zalez-
nych nie bedzie ponosita odpowiedzialnosci za jakakolwiek szkode wynikajaca
z jakiegokolwiek uzycia prezentacji lub jakichkolwiek informacji w niej zawartych

lub na innej podstawie pozostajacej w zwigzku z prezentacja.

Odbiorcy prezentacji ponosza wytaczng odpowiedzialnos¢ za wtasne analizy
i oceny rynku oraz sytuacji rynkowej i potencjalnych wynikow PCF Group S.A.
w przysztosci, dokonane w oparciu o informacje zawarte w prezentacji. Dlatego
PCF Group S.A. zwraca uwage osobom zapoznajacym sie z prezentacjg, ze jedy-
nym wiarygodnym zrodtem danych dotyczacych wynikdw finansowych, prognoz,
zdarzen oraz wskaznikdw dotyczacych Spdtki sq raporty biezace i okresowe
przekazywane przez Spotke w ramach wykonywania obowigzkdéw informacyjnych

wynikajacych z przepisdw prawa.

Prezentacja nie jest przeznaczona do publikowania lub rozpowszechniania
w panstwach, w ktdérych taka publikacja badz rozpowszechnianie mogga byc¢

niedozwolone zgodnie z wtasciwymi przepisami prawa.

Niektore dane finansowe zawarte w niniejszej prezentacji zostaty zaokraglone.
Z tego powodu w niektorych przedstawionych w prezentacji tabelach suma kwot
w danej kolumnie lub wierszu moze réznic sie nieznacznie od wartosci tacznej

podanej dla danej kolumny lub wiersza.
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TRANSFORMACJA GRUPY

JASNE CELE

PCF Group zdecydowata sie na zwiek-
szenie efektywnosci swoich dziatan
przez wdrozenie metody OKR, ktora
wspiera definiowanie i monitorowanie
celow ukierunkowanych na osiggniecie

rezultatu biznesowego.

PCF FRAMEWORK + UE5

PCF Framework i Unreal Engine 5 sg

kregostupem na ktérym osadzony
jest kazdy projekt w PCF. Nieustannie
rozwijamy zespot inzynierow oraz
unikalne systemy wykorzystywane

w naszych produkcjach.

EMPOWERMENT

PCF od lat taczy sztuke i technologie
tworzac gry komputerowe. Jednym
z celow transformacji jest delegacja
odpowiedzialnosci uznanym w swoich
dziedzinach ekspertom, tak by decyzje
byty podejmowane szybciej, trafniej

i wspieraty proces wytworczy.

SELF-PUBLISHING

Budowa struktur umozliwiajacych
samodzielne wydawanie produkowa-

nych przez Grupe gier.

AGILE

Praca kreatywna wymaga wdroze-
nia takich metod zarzadczych, ktore
potrafia wyzwoli¢ potencjat twor-
coOw przy jednoczesnym zrozumie-
niu kontekstu biznesowego. Zwinne
(agile) metody maja lepiej przygoto-
wac zespoty na zarzadzanie ryzykiem

projektowym i estymacje terminow.

SKALOWALNOSC

Nowa struktura firmy powinna wspie-

rac wzrost organiczny oraz poprzez
M&A w taki sposob, by w jak najkrot-
szym czasie efektywnie rozbudowac
strukture Grupy o nowe podmioty
oraz wdrozyc¢ dobre praktyki i procesy

zarzadcze.




UPLE TRANSFORMACJA GRUPY:
SMELY FUZJE | PRZEJECIA
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« transakcje uwzgledniajgce element wymiany akcji
(skorelowanie interesdéw finansowych i biznesowych stron)

- nowe segmenty rynku (oportunistyczne podejscie)
« mozliwos¢ nabywania zorganizowanych czesci przedsiebiorstw

e generowanie synergii z procesow M&A z ukierunkowaniem
na skokowe zwiekszanie skali generowanej EBITDA w Grupie



(I TRANSFORMACJA GRUPY:

GHE[Y ROZWOJ PORTFOLIO
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PLANOWANA DATA PREMIERY: 2024

PROJEKT W FAZIE

WORLDSLAYER KONCEPCYJNE)

DATA PREMIERY: 30.06.2022 PLANOWANA DATA PREMIERY: 2024

We wrzesniu 2021 Grupa zaktualizowata swoja strategie — celem jest osiagniecie
pozycji jednego z czotowych, niezaleznych studiow deweloperskich, a poczawszy
od roku 2024, coroczna premiera gry wyprodukowanej w modelu pracy z wydawca
badz w modelu self-publishing. Zaktualizowana strategia zaktada rowniez poszerzenie
portfolio Grupy o nowe gatunki oraz gry z segmentu compact AAA.






M TRANSFORMACJA GRUPY:
LY ROZWOJ PORTFOLIO

VUTRIDERS

Prezentacja dodatku

Kolejna odstona uniwersum gry Outriders — Worldslayer — to doskonata
propozycja zarowno dla nowych, jak i doswiadczonych graczy. Qutriders
Worldslayer zawiera podstawowg gre, ulepszonga pod kazdym wzgledem,
jaki catkowicie nowg zawartosc, nowych przeciwnikow, szerokie opcje
W O R L D S L A Y E personalizacji postaci, niezwykle dynamiczna akcje w trybie rozgrywki

R wieloosobowej oraz nowg kampanie fabularng, ktora przeniesie graczy
do kolebki cywilizacji planety Enoch, aby stawili czota najwiekszemu

dotychczas wyzwaniu w swiecie Outriders. W zwigzku z premierg
W dniu wczorajszym (21 kwietnia 2022) wydawca Square Enix

zaprezentowat Outriders Worldslayer — oficjalne rozszerzenie

rozszerzenia Wydawca we wspotpracy z People Can Fly planuje liczne

dziatania promocyjne.
fabularne do gry. Tego dnia, wraz ze zwiastunem 0gtaszajgcym

Outriders Worldslayer, zostata podana data premiery, wyznaczona Jednoczesme z prezentacjq dodatku uruchomiono sprzedaz
na dzien 30 czerwea 2022 roku. przedpremierowg Qutriders Worldslayer.






FOEOPLE POZOSTALE KOMPETENCJE W RAMACH GRUPY:

“WELY VR

Studio specjalizujace si¢
I n c U ' ‘ w produkcji gier na platformy

wirtualnej rzeczywistosci.

GREEN

e PROJEKT VR NOWE PROJEKTY

7 KWIETNIA W SPRZEDAZY REALIZOWANY NA ZLECENIE W MODELU SELF-PUBLISHING
UKAZALO SIE WYDANIE GRY | W OPARCIU 0 IP NALEZACE ORAZ WORK FOR HIRE
GREEN HELL VR: QUEST EDITION DO SPOLKI

NA PLATFORME OCULUS QUEST 2

WERSJA PCVR ZOSTANIE WYDANA
W MAJU 2022 PLANOWANA DATA PREMIERY: 2023




FOEOPLE POZYTYWNY ODBIOR PO PREMIERZE
SMELY GREEN HELL VR: OCULUS QUEST 2

GREEN

- W ciqqu kilku dni od premiery Green Hell VR zajeto migjsce

RECENZJE ORAZ OCENY

|
w pierwszej trojce bestsellerow Oculus Store i na dzien dzisigjszy UPLOAD

PP P EFEEN

(21.04.2022) nadal sie w niej utrzymuije Upload VR - ,Rekomedowane”

- Gra doczekata sie blisko 1000 ocen od uzytkownikow sklepu
Oculus, osiggajac srednig ocen 4,5/5

World of Geek Stuff — 5/5

Try Hard Guides - 8/10
- Wedtug raportu biezacego Incuvo z dnia 13.04.2022, Green Hell

. | | | | Quoro Marketing - 8/10
VR: Quest Edition osiagneto poziom sprzedazy pokrywajacy koszt
produkcji gry na te platformy GMW3 - 4/5




PEOPLE
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POZOSTALE KOMPETENCJE W RAMACH GRUPY:
MOTION CAPTURE, ANIMACIJA, AUDIO

Studio specjalizujace sie
w post-produkcji kontentu
do gier wideo.

Game on Creative, Inc. wspotpracowato z najwiekszymi firmami z branzy gier, w tym:
Electronic Arts, Sony Interactive Entertainment, Square Enix, Take-Two Interactive,
Tencent, Warner Bros. Interactive Entertainment oraz Xbox Game Studios.
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g GRUPA PEOPLE CAN FLY:

PEOPLE

Y PODSUMOWANIE FY 2021

GRUPA
PEOPLE
CAN FLY

PODSUMOWANIE

FY 2021

PRZYCHODY

EBITDA

EBITDA
(SKORYGOWNA)

ZYSK NETTO

ZATRUDNIENIE

@ rv 2020 @ Fy 2021

24,6 MLN PLN

103,8 MLN PLN

31,9 MLN PLN

73,2 MLN PLN

32,6 MLN PLN

70,5 MLN PLN

61,4 MLN PLN

281

495

180,3 MLN PLN

PRZYCHODY

EBITDA

EBITDA
(SKORYGOWANA)

ZYSK NETTO

ZATRUDNIENIE

+73,7%

+129,2%

+116,4%

+149,7%

+90,4%
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GRUPA PEOPLE CAN FLY:

PODSUMOWANIE FY 2021 @200 @ Fy2o2
g 0,0 MLN PLN
WARTOSC FIRMY
RZECZOWE | 3,3 MLN PLN RZECZOWE 49979+
AKTYWA TRWALE (Bl 10,8 MLN PLN AKTYWA TRWALE H
G R U PA PRACE ROZWOJOWE 0.0 MLN PLN
P E o P L E W TRAKCIE WYTWARZANIA @I 25,9 MLN PLN
AKTYWA Z TYTULU PRAWA . 11,6 MLN PLN AKTYWA Z TYTULU +143 35
c AN F LY DO UZYTKOWANIA 28.2 MLN PLN PRAWA DO UZYTKOWANIA 9%
akrvwa (@ 24.0 MLN LN AKTYWA 46,95
Z TYTULU UMOWY 35.3 MLN PLN Z TYTULU UMOWY 7
SRODKI PIENIEZNE SRODKI PIENIEZNE +232,0%
FY 2021
KAPITAL WEASNY KAPITAL WEASNY 239,2%
95,7 MLN PLN
AKTYWA / PASYWA AKTYWA / PASYWA +230,9%

316,7 MLN PLN
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boropiE WYNIKI FINANSOWE GRUPY:

LY A (M 1)
178,0 ~-----> 178,0 180,3 178,0
180,3
LTI 107,2
83,9 103,8
70,3
441
-2,2
= Lt
2017 2018 2019 2020 2021 2020 2021 PRZYCHODY WARRANTY PRZYCHODY
FY 2021 FY 2021 FY 2021
SKORYGOWANE
PRZYCHODY - OG()I:EM SKORYGOWANE PRZYCHODY
ZE SPRZEDAZY

Wartosci liczbowe przedstawione w MLN PLN
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WYNIKI FINANSOWE GRUPY:

PRZYCHODY PRODUKCJA GIER NA ZLECENIE @ TANTIEMY @ KOREKTA DOT. WARRANTOW
180,3
19
103,8
1
83,9 3,8
70,3 1,2
1
3,8 54,5 51,6
441 46,5 0.4 48,5 43,6 49.6
30,8 0,6 0,3 33,2 +1,2
9,1 0.6 2.4
-2,9 -2,9
2017 2018 2019 2020 2021 Q12021 Q22021 Q32021 Q4 2021 Q12021 Q22021 Q32021 Q4 2021

PRZYCHODY - STRUKTURA

Wartosci liczbowe przedstawione w MLN PLN



boropiE WYNIKI FINANSOWE GRUPY:

il PRZYCHODY Z DEWELOPMENTU
88,6
46,7 46,8
32,4
2017 2018 2019 2020 2021

PRZYCHODY Z DEWELOPMENTU

Wartosci liczbowe przedstawione w MLN PLN

OUTSOURCE - PRZYCHODY @l OUTSOURCE - KOSZTY

19.8 19,4

11,4 11,2 11,4 11,2

2'6 2'5 l '
W

2017 2018 2019 2020 2021

OUTSOURCE - PRZYCHODY | KOSZTY
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boropiE WYNIKI FINANSOWE GRUPY:

ELY EBITDA

159,6
73,2
26,1
19,5 182
319
22,3 22,4 1,3
98 9,3
9.8 4,4
2017 2018 2019 2020 2021 Q1 Q2 Q3 Q4
FY 2020 @ ry 2021

EBITDA

Wartosci liczbowe przedstawione w MLN PLN



p WYNIKI FINANSOWE GRUPY:

iy SKORYGOWANA EBITDA

"""""""""""""""""""""""""""""""

23,8

2017

Wartosci liczbowe przedstawione w MLN PLN

25,0

2018

18,4

2019

32,6

2020

70,5

2021

SKORYGOWANA EBITDA

LY
9,8 10,4
19
Q1 Q2
FY 2020

24,0

8,5

18,9

Q4
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WYNIKI FINANSOWE GRUPY:
SKORYGOWANA EBITDA

EBIDTA

KOSZTY EMISJI AKCJI IPO

UMORZENIE POZYCZKI PPP SECOND DRAW

KOSZTY DORADZTWA PRZY TRANSAKCJACH PRZEJEC

WARRANTY - ODWROCENIE DOSZACOWANIA

WARRANTY - UJECIE WYCENY ZGODNIE Z MSSF2

EBIDTA SKORYGOWANA

Wartosci liczbowe przedstawione w MLN PLN

2,0

0,9

1,2

73,2
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