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PEOPLE  ——
GNFlY  ZASTRZEZENIE PRAWNE

Niniejsza prezentacja nie stanowi ani oferty sprzedazy, ani zaproszenia do ztozenia oferty nabycia lub objecia papierow wartosciowych lub instrumentéw finansowych
wyemitowanych przez PCF Group S.A. (,Spdtka”, ,PCF Group S.A.”), lub jakiejkolwiek porady lub rekomendacji w odniesieniu do papieréw wartosciowych lub innych instrumentéw
finansowych wyemitowanych przez Spotke.

Prezentacja dotyczy dziatalnosci PCF Group S.A. oraz grupy kapitatowej PCF Group S.A. | ma ona charakter wytgcznie informacyjny; nie nalezy jej traktowac¢ jako porady
inwestycyjnej.

Prezentacja obejmuje stwierdzenia dotyczgce przysztosci, przysztych plandow, perspektyw oraz strategii lub zamierzonych zdarzen. Powyzsze twierdzenia nie mogg byc
traktowane jako prognozy Spoétki lub zapewnienia co do spodziewanych wynikow Spotki albowiem zostaty one przyjete na podstawie, oczekiwan, projekcji oraz danych o
zdarzeniach przysztych.

Oczekiwania Spotki sg oparte na biezgcej wiedzy, doswiadczeniu oraz poglagdach Zarzgdu Spotki i sg zalezne od szeregu czynnikdw, ktére mogg spowodowac, iz rzeczywiscie
osiggniete w przysztosci wyniki, bedg w sposdb istotny réznic sie od twierdzen zawartych w niniejszej prezentacii.

Dane zwarte w prezentacji sg aktualne na dzien jej sporzgdzenia. Spdtka nie jest zobowigzana do aktualizowania lub publicznego ogtaszania jakichkolwiek zmian i modyfikacji w
odniesieniu do jakichkolwiek twierdzen dotyczacych przysztosci zawartych w prezentaciji.

Niniejsza prezentacja nie zawiera kompletnej ani catosciowej analizy finansowej lub handlowej PCF Group S.A. ani grupy kapitatowej PCF Group S.A., jak rowniez nie przedstawia
jej pozycji i perspektyw w kompletny ani catosciowy sposob. PCF Group S.A. przygotowata prezentacje z nalezytg starannoscig, jednak moze ona zawiera¢ niescistosci.

Spoétka, ani jakikolwiek z jej przedstawicieli, podmiotéw dominujgcych badz zaleznych nie bedzie ponosita odpowiedzialnosci za jakgkolwiek szkode wynikajgcg z jakiegokolwiek
uzycia prezentacji lub jakichkolwiek informacji w niej zawartych lub na innej podstawie pozostajgcej w zwigzku z prezentacja.

Odbiorcy prezentacji ponoszg wytgczng odpowiedzialnoS¢ za wtasne analizy i oceny rynku oraz sytuacji rynkowej i potencjalnych wynikow PCF Group S.A. w przysztosci,
dokonane w oparciu o informacje zawarte w prezentacji. Dlatego PCF Group S.A. zwraca uwage osobom zapoznajgcym sie z prezentacjg, ze jedynym wiarygodnym zrédtem
danych dotyczgcych wynikéw finansowych, prognoz, zdarzern oraz wskaznikdw dotyczgcych Spotki sg raporty biezgce i okresowe przekazywane przez Spoétke w ramach
wykonywania obowigzkow informacyjnych wynikajgcych z przepisow prawa.

Prezentacja nie jest przeznaczona do publikowania lub rozpowszechniania w panstwach, w ktérych taka publikacja badz rozpowszechnianie mogg by¢ niedozwolone zgodnie z
wtasciwymi przepisami prawa.

Prezentacja wynikowa | Zastrzezenie prawne



PEOPLE  — :
BNy PEOPLE CAN FLY: ZESPOL PREZENTUJACY

SEBASTIAN WOJCIECHOWSKI
PREZES ZARZADU

MICHAL SOKAL
DYREKTOR FINANSOWY

MATEUSZ KIRSTEIN
DYREKTOR DS. MARKETINGU

Prezentacja wynikowa | Zespdét prezentujgcy 3
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GNELY  PEOPLE CAN FLY: PODSUMOWANIE ROKU 2020

PRZYCHODY

EBITDA (SKORYGOWANA)

ZYSK NETTO

PRZEPLYWY PIENIEZNE Z
DZIALALNOSCI OPERACYINE)

ZATRUDNIENIE®

(1) Zatrudnienie rozumiane jako liczba pracownikéw i

2019

2020

83.9 MLN PLN

18.4 MLN PLN

4.8 MLN PLN

1.9 MLN PLN

219

wspotpracownikow Grupy

103.8 MLN PLN

32.6 MLN PLN

24.6 MLN PLN

1.8 MLN PLN

281

+23.6%

+16.7%

+409.1%

+130.9%

+28.3%

Prezentacja wynikowa | Podsumowanie

4
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PEOPLE  —
GNEly  PEOPLE CAN FLY: MODEL BIZNESOWY

KONCEPCJA NOWEGO IP 4 PRODUKCJA GRY 4 PO PREMIERZE GRY
PRAWO DO WEASNOSCI
INTELEKTUALNEJ® POZYTYWNE RECENZIE
WYNAGRODZENIE
...................... . @-ﬁ’ ....................... (M | lESTON ES) —@—
PEOPLE™FLY ~— UMOWA — WYDAWCY PEOPLE™FLY @ WYDAWCY PEOPLE®FLY < TANTIEMY WYDAWCY
A A @ A
o KOLEINE ETAPY O_
@— PRACE PROJEKTOWE || WYNAGRODZENIE PRODUKCI %
KONCEPCJA GRY | SUKCES KOMERCYJNY
PODWYKONAWCY
(OUTSOURCE)
MAKS. NIEZALEZNOSC KREATYWNA | ARTYSTYCZNA PCF 419 REALIZAGJA AUTORSKIE) WIZJI PGF — KONTROLA NAD PROCESEM PRODUKCI 419 POTENCJAE ZNAGZNEGO UPSIDE Z TYTULU TANTIEM

MODEL BIZNESOWY PCF WIAZE SIE Z 0GRANICZENIAMI W ZAKRESIE RELAC)I INWESTORSKICH, JAKO ZE TO WYDAWCA PODEJMUJE DECYZJE W ZAKRESIE FORMY | MOMENTU KOMUNIKAC)I DOTYCZACE) POSZCZEGOLNYCH GIER

(1) Transfer IP ma zastosowanie tylko w przypadku umowy pomiedzy People Can Fly a Square Enix; w ramach umowy z Take-Two IP pozostaje wtasnoscig People Can Fly (cho¢ wydawca ) _ )
posiada prawo jego wykupu) Prezentacja wynikowa | Model biznesowy



PEOPLE  —
GNFlY  PEOPLE CAN FLY: WARRANTY EMISYINE

OKRES ROZLICZENIOWY MAKSYMALNY % UDZIAL™

SQUARE || 90202024 18-

/ MAKS. LICZBA WARRANTOW ‘“ LICZBA TRANSZ

0.54 i 6

EACZNA WARTOSC

27 min PLN

WARRANTY EMISYINE JAKO POTWIERDZENIE WIARY
SQUARE ENIX W STRATEGIE ROZWOJU PEOPLE CAN FLY

KAZDAZ TRANSZ NALEZNA ZA OKRES, W KTORYM PRIYCHODY
PCF Z UMOW ZE SQUARE ENIX PRZEKROCZA 45 MLN Zt

m MOZLIWOSC WYKONANIA PRAWA DO OBJECIA AKCJI PO
OBJECIU CZTERECH TRANSZ WARRANTOW

(1) Status na koniec 2020 roku (nie uwzglednia wptywu akwizycji Game On Creative)

(2) Maksymalna liczba warrantéw wynikajaca z podjetych uchwat stanowi 1.56 min Prezentacja wynikowa | Warranty 7
Umowa inwestycyjna dot. warrantow emisyjnych znajduje sie w finalnej fazie negocjacji
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PEOPLE  —
GNElY  PEOPLE CAN FLY: PREMIERA OUTRIDERS

90/100

gameinformer

15

& metacritic

125,123
oUTNOW [

OUTRIDERS

(1) Szczytowa ilos¢ jednoczesnie aktywnych graczy w serwisie Steam

OUTRIDERS OUTRIDERS

NAJWIEKSZA PREMIERA GRY SQUARE ENIX NA STEAM W
HISTORII

NAJLEPIE) SPRZEDAJACA SIE GRA NA STEAM PRZEZ DWA
TYGODNIE PO PREMIERZE

PONAD 125,000 JEDNOCZESNIE GRAJACYCH NA STEAM | 178,000
OGLADAJACYCH NA TWITCH W SZCZYTOWYM MOMENCIE

DOSTEPNOSC W RAMACH XBOX GAME PASS 0D DNIA PREMIERY
POZWOLHA NA ZAINTERESOWANIE GRA SZEROKIEGO GRONA GRACGZY

PRZESUNIECIE PREMIERY | WYDANIE WERSJI DEMO MIALY

ZNACZACY POZYTYWNY WPLYW NA OSTATECZNE WYNIKI GRY (/:)

Prezentacja wynikowa | Premiera Outriders 9



PEOPLE  — : :
SNy PEOPLE CAN FLY: INTENSYFIKACJA DZIALAN W RAMACH NOWYCH PROJEKTOW

AKTUALNY STATUS PRODUKCJI

2021 2022 2023 2024

WLASNE

PROJEKT DAGGER

GATUNEK: ACTION-RPG
IP: PEOPLE CAN FLY
BUDZET: 40-60 MLN EURO

IIIIIIIIIII

PROJEKT GEMINI

x* T 7 GATUNEK: TBA
N IP: WYDAWCA

SLQUARLELE ENIX

SQUAREENIX" il & SKALA PROJEKTU: POROWNYWALNA Z ,,0UTRIDERS" il R s

MAINTENANCE MODE - WPROWADZONO KLUCZOWE AKTULIZACIE, WIEKSZOSC ZESPOLOW PRODUKCYINYCH PEOPLE CAN FLY PRACUJE OBECNIE NAD ROZWOJEM -~
DALSZE WSPARCIE DEWELOPERSKIE DLA GRY NOWYCH PRODUKCII WiELy

Prezentacja wynikowa | Status produkcji 10
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PEOPLE  —
BNy PEOPLE CAN FLY: GRUPA PCF NA KONIEC 2020 ROKU

S NEWCASTLE 2 Tosih
' WSPARCIE DEWELOPERSKIE od 2017 ALl 1 75POL PRODUKCYINY (PROJEKT GEMINI)
/ B0 SEERE  FUNKCIE ADMINISTRACYINE
® s
S
{74 0D & osth 129002020 g oI
& Oosth (lod .. CTESC PIERWSZEGO ZESPOLU PRODUKCYINEGOO
“%%  STUDIO MOTION CAPTURE

NOWY JORK

| .
- , e 32 osoby
S |l ZESPOL PRODUKCYINY od 2019

= (PROJEKT DAGGER)

KLUCZOWE PRZEWAGI

MIEDZYNARODOWY ZASIEG REKRUTACII - 6 BIUR W 4 KRAJACH
<9 DWAZESPOLY PRODUKCYINE — PRODUKCIA CO NAIMNIE) 2 TYTULOW AAA ROWNOLEGLE

STUDIA PRODUKCYJNE
® Warszawa (HQ) ™
® Nowy Jork =
& 196 osdb STUDIA WSPIERAJACE
od 2002
® Rzeszoéw \l"l
@ Newcastle 2
a 34 osoby
242018 STUDIA START-UP
/ ® Montreal 4
® todz —
ZESPOL NA PRZELOMIE LAT
m Deweloperzy
B QA i back office
281

260

2019 9M'2020 2020

Prezentacja wynikowa | Srodki z oferty 12
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GNEly  PEOPLE CAN FLY: STRUKTURA GRUPY NA KONIEC 2020 ROKU

T PCF GROUP
PEOPLE Spoétka Akcyjna
WHY Polska

()
b 100% 100% 100%
®
®
PEOPLE CAN FLY UK PEOPLE CAN FLY U.S. PEOPLE CAN FLY CANADA
Limited LLC Inc.
Wielka Btrytania USA Kanada

Prezentacja wynikowa | Srodki z oferty 13
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CNFIY

PEOPLE CAN FLY: PRZEJECIE PHOSPHOR GAMES (23.04)

PHOS

OR

T PCF GROUP
PEOPLE Spoétka Akcyjna
WHY Polska

100% 100% 100%
PEOPLE CAN FLY UK PEOPLE CAN FLY U.S. PEOPLE CAN FLY CANADA
Limited LLC Inc.
Wielka Btrytania USA Kanada
100%
PEOPLE CAN FLY CHICAGO
LLC
USA

Prezentacja wynikowa | Srodki z oferty

14



PEOPLE  ——
SNy PEOPLE CAN FLY: PRZEJECIE ZESPOLU PHOSPHOR GAMES

PHOSPHOR GAMES

‘ ZATRUDNIENIE CAEGO ZESPOtU DEWELOPERSKIEGO ISTNIEJACEGO 0D
2009 STUDIA PRODUKUJACEGO GRY PC, MOBILNE ORAZVR

@  DUZE DOSWIADCZENIE W ZAKRESIE WYKORZYSTANIA UNREAL ENGINE

® NOWA LOKALIZACJA W CHICAGO — AKTUALNE BIURO PHOSPHOR GAMES 0D
1 MAJA STANIE SIE SIEDZIBA PCF CHICAGO

@  DALSZY ROZWOJ DZIAFALNOSCI W STANACH ZJEDNOCZONYCH

N soeweoeerow [ cwicaco,usa  [=] o0 2009 Roku

Prezentacja wynikowa | Srodki z oferty 15



PEOPLE
CNFIY

PEOPLE CAN FLY: STRUKTURA NA 23.04

PHOS

OR

T PCF GROUP
PEOPLE Spoétka Akcyjna
WHY Polska

100% 100% 100%
PEOPLE CAN FLY UK PEOPLE CAN FLY U.S. PEOPLE CAN FLY CANADA
Limited LLC Inc.
Wielka Btrytania USA Kanada
100%
PEOPLE CAN FLY CHICAGO
LLC
USA

Prezentacja wynikowa | Srodki z oferty

16



PEOPLE
CNFIY

PEOPLE CAN FLY: AKWIZYCJA GAME ON CREATIVE (27.04)

PHOS

OR

T PCF GROUP
upuE“plE Spoétka Akcyjna

FLY Polska

O
L 100%
PEOPLE CAN FLY UK

Limited
Wielka Brytania

100% 100% 100%
PEOPLE CAN FLY U.S. PEOPLE CAN FLY CANADA GAME ON CREATIVE

LLC Inc. nc.

USA Kanada Kalnada
100%

PEOPLE CAN FLY CHICAGO
LLC
USA

Prezentacja wynikowa | Srodki z oferty

17




PEOPLE ——

CAN I:lv

PEOPLE CAN FLY: AKWIZYCJA GAME ON CREATIVE

GAME ON CREATIVE INC. N-+§

®
o R ®

®

®

®
N zsspecmustow £ montreat, kanoa [ o0 2002 Rok

PRZEJECIE ISTNIEJAGEGO OD 2002 STUDIA SPECIALIZAUJAGEGO SIE W
MOTION CAPUTRE, ANIMACJI ORAZ INZYNIERII | POSTPRODUKCJI DZWIEKU

DOSWIADCZONY CEQ GAME ON CREATIVE SAMUEL GIRARDIN OBEIMIE
FUNKCJE NOWEGO PREZESA PEOPLE CAN FLY CANADA INC.

WIARA ZESPOLU GAME ON CREATIVE W WIZJE PCF — PEATNOSC OBEIMUJE
AKCJE PCF OBJETE LOCK-UPEM

DOBRE WYNIKI FINANSOWE — PRZYCHODY ~6.7 MLN CAD, EBITDA ~1.5 MLN
CAD, AKTYWA ~4.4 MLN CAD (2020)

SYNERGIE OPERACYINE ORAZ NABYCIE NOWYCH KOMPETENCII

Prezentacja wynikowa | Srodki z oferty

18



PEOPLE  —
PEOPLE CAN FLY: ZMIANY W STRUKTURZE AKCJONARIATU

CAN I:lv

PO TRANSAKCJI PRZEJECIA GAME ON CREATIVE
18% _ 1.3%

\

21.9%

® Grupa Uprawnionych Akcjonariuszy m Pozostali akcjonariusze
® Warranty Square Enix m Samuel Girardin

KAPITAt DOCELOWY — DALSZY ROZWO)

1.2% 4.6%

S

1.7

26.6%
65.9%
® Grupa Uprawnionych Akcjonariuszy m Pozostali akcjonariusze
= Warranty Square Enix m Samuel Girardin

m Kapitat docelowy

Prezentacja wynikowa | Srodki z oferty

19
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PEOPLE
BNy WYNIKI FINANSOWE: PRZYCHODY

®m Produkcja gier na zlecenie ® Tantiemy

34.4% CAGR
2017-2020

103.8

2017 2018 2019 2020 2017 2018 2019 2020

PRZYCHODY (0GOLEM) PRZYCHODY - STUKTURA

(1) Przychody po wytgczeniu normalizacji o niegotéwkowy koszt zwigzany z emisjq warrantéw subskrypcyjnych na rzecz Square Enix

Przychody ze sprzedazy w 2020 i 2019
wynosity odpowiednio 103,8 min PLN |
83,9 min PLN. Wzrost o 24% wynikat z:

Wzrostu przychodéw z tytutu umowy
ze Square Enix obejmujgcych
kontynuacje produkcji oraz dalszego
wsparcia deweloperskiego gry

,Outriders”

Rozpoznania przychodow z tytutu
prac dla Square Enix nad produkcjg

Project Gemini

Rozpoznania przychodow z tytutu
prac dla Take-Two Interactive nad

produkcjg Project Dagger

Wzrostu przychodoéw z tytutu tantiem

Prezentacja wynikowa | Finanse

21



PEOPLE

GNELY  WYNIKI FINANSOWE: PRZYCHODY Z DEVELOPMENTU

88.6

+89.1%
2019-2020

2017 2018 2019 2020

PRZYCHODY Z DEVELOPMENTU

m Qutsource - przychody m Qutsource - koszty

35.9 352

14 1.2

2017 2018 2019 2020

OUTSOURCE - PRZYCHODY | KOSZTY

W 2020 roku przychody z developmentu
wzrosty do 88,6 min PLN, co stanowi
wzrost o ok. 89% w stosunku do roku
poprzedniego i jest wynikiem
jednoczesnej pracy Grupy nad dwoma

produkcjami.

W 2019 roku wystgpita koncentracja
przychoddéw z tytutu outsource’u (czyli
wynagrodzenia podmiotéw zewnetrznych
zaangazowanych w produkcje gier
przekazywanego przez PCF z
zachowaniem niewielkiej marzy)
zwigzanych z produkcjg ,,Outriders”, ktéra
miata istotny wptyw na caty przychdd

Grupy.

Prezentacja wynikowa | Finanse 22



PEOPLE
tNELY WYNIKI FINANSOWE: KOSZTY

_ Koszty wtasne sprzedazy obejmowaty w
m Koszt wtasne sprzedazy m Koszty ogdlnego zarzadu
ostatnich latach przede wszystkim koszty
zespotéw deweloperskiech w Polsce, USA,
85.9 85.9 Wielkiej Brytanii i Kanadzie oraz koszty
podwykonawcdédw w ramach ustug
outsource’u, i rosty wraz z rozbudowa
tychze zespotdéw i wchodzeniem ,,Outriders”

w kolejne fazy produkciji.

Z kolei wzrost kosztéw ogdlnego zarzadu w

2019-2020 wynikat przede wszystkim z:

= (Ogolnego wzrostu poziomu kosztow w
zwigzku ze zwiekszong skalg dziatalnosci

(w tym rozbudowa back office)

= Uruchomieniem studia Grupy w Nowym
Jorku oraz przeniesieniem siedziby do

nowego biura w Warszawie

2017 2018 2019 2020 2017 2018 2019 2020 = Koniecznosci poniesienia kosztow
zwigzanym z przeprowadzeniem oferty
KOSZTY OPERACYINE (OGOLEM) KOSZTY OPERACYINE - STRUKTURA publicznej i emisjg akcji (1,2 min z#)

Prezentacja wynikowa | Finanse 23



PEOPLE
GNELY  WYNIKI FINANSOWE: EBITDA | SKORYGOWANA EBITDA

Skorygowana EBITDA Grupy w 2020 roku
wzrosta o 77% w stosunku do 2019 (z 18,4
31.9 32.6 min PLN do 32,6 min PLN)

Skorygowana EBITDA umozliwia lepsze
poréwnanie wynikéw Grupy poprzez
eliminacje zdarzen o charakterze
jednorazowym. W latach 2019-2020 byty

to odpowiednio:

= wroku 2020 — koszty umorzenia
pozyczki PPP, koszty umorzenia 50%
subwencji, koszty oferty publicznej
oraz niegotowkowe koszty emisji

warrantow

= w roku 2019 - koszty programoéw
motywacyjnych, koszty IPO, koszty

doradztwa zwigzane z uruchomieniem

biura w Nowym Jorku oraz koszty

2017 2018 2019 2020 2017 2018 2019 2020

przyjecia innej warunkowej formy
wyptaty czesci wynagrodzenia od

EBITDA SKORYGOWANA EBITDA

Square Enix

Prezentacja wynikowa | Finanse 24



PEOPLE
GNElY  WARRANTY EMISYINE - WPEYW NA WYNIKI FINANSOWE 2020 ROKU

Wyniki finansowe Spoétki w 2020 roku
podlegajg nastepujgcym korektom:

107,168

= Przychody ze sprzedazy Spotki

zostaty skorygowane o niegotéwkowy

koszt zwigzany z emisjg warrantéw

subskrypcyjnych w kwocie 3,4 min
PLN (odzwierciedlony w petni réwniez

na poziomie zysku EBITDA)

= Skorygowana EBITDA za rok 2020
uwzglednia rowniez korekty in plus z
tytutu kosztow przeprowadzonej

oferty oraz, in minus, zwigzane z

pozyczka PPP i otrzymang subwencjg

(1 (M '

Przychody ze | Emisja warrantow | Skor. przychody ze EBITDA 2020 Emisja warrantow | Umorzenie pozyczki ~ Umorzenie 50%  Koszty oferty / emisji Skorygowana EBITDA — taczna wysoko$é korekt EBITDA
sprzedazy ogétem sprzedazy ogétem (o PPP subwencji akeji serii B 2020 _
2020 wptyw korekty z tyt. wynosi 661 tys. PLN
warrantow)
SKOR. PRZYCHODY ZE SPRZEDAZY SKORYGOWANA EBITDA

(1) W sprawozdaniu finansowym na dziert 31 grudnia 2020 roku — w zwigzku z faktem, ze nie miat miejsca Grant Date zgodnie z MSSF 2 - skutki porozumienia . ) .
dot. warrantéw zostaty rozpoznane zgodnie z przepisami MSSF 15 jako wynagrodzenie nalezne klientowi (MSSF 15 par 48.e) i pomniejszyly przych6d z umowy Prezentacja wynikowa | Finanse 25



PEOPLE :
BNy WYNIKI FINANSOWE: GOTOWKA NETTO

Poza leasingiem w latach 2017-2020
Grupa nie korzystata z finansowania

zewnetrznego.

Dodatkowo w okresie od stycznia 2020

11.3 Grupa pozyskata $rodki:

=z subwencji w ramach , Tarczy

29.1 28.7
Finansowej” w kwocie 3,5 min PLN

= w postaci ulgi podatkowej w Kanadzie
w kwocie 454,6 tys. CAD

= w postaci pozyczki w ramach
»Paycheck Protection Program” w
USA w kwocie 573,6 tys USD

= w ramach zwiekszenia finansowania w

(0.5) (4.0 (0.6) formie leasingu do 1,7 min PLN
Zobowiazania z tytutu  Srodki pieniezne i ich Gotowka netto , Jako ze podwyzszenie kapitatu zostato
leasingu ekwiwalenty Zobowiazaniaz  Kredyty, pozyczki, Srodki pienieznei Gotowka netto Jareiestrowane W stvezniu. bilans na
tytutu leasingu inne instrumenty ich ekwiwalenty J Y ’
dtuine koniec 2020 roku nie uwzglednia jeszcze
GOTOWKA NETTO (2019) © GOTOWKA NETTO (2020) © srodkéw z emisji.

(1) Na potrzeby kalkulacji gotowki netto pod uwage brane sq tylko zob. leasingowe i pozyczki w czesci krotkoterminowej _ ) _
Prezentacja wynikowa | Finanse 26



PEOPLE
GNELY  WYNIKI FINANSOWE: NAKEADY INWESTYCYINE

m Patenty, licencje i ®m Budynki i budowle

oprogramowanie . .
brog m Maszyny i urzgdzenia

m Pozostate wartosci

} ) Pozostate srodki trwate
niematerialne

6.6

3.5

2017 2018 2019 2020 Wartosci niematerialne i prawne Rzeczowe aktywa trwate

NAKEADY INWESTYCYINE RODZAJ NAKEADOW INWESTYCYINYCH 2020

Naktady inwestycyjne Grupy wyniosty 4,3
min PLN, 2,6 min PLN, 3,8 min PLN i 6,6
min PLN odpowiednio w: 2017, 2018, 2019
i 2020 roku.

W roku 2020 Grupa poniosta naktady
inwestycyjne w wysokosci 6,6 min PLN, w

tym w szczegodlnosci:

= prace wykonczeniowe dotyczace

nowego biura w Warszawie

W 2019 roku Grupa poniosta naktady na
zakupy sprzetu IT, wyposazenia i
oprogramowania zwigzanego z biezgca

dziatalnoscia.
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https://www.instagram.com/outridersgame/
https://www.facebook.com/outridersgame
https://twitter.com/Outriders
https://www.youtube.com/outriders
https://discord.com/invite/outriders
https://www.instagram.com/peoplecanflypcf_official/
https://www.facebook.com/PeopleCanFlyPL/
https://twitter.com/PCFPeopleCanFly
https://www.linkedin.com/company/people-can-fly/
https://www.facebook.com/Bulletstorm
https://twitter.com/bulletstorm

