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Tres$¢ raportu:

PCF Group S.A. (,,Spolka”) informuje, ze 27 wrzesnia 2021 r. Zarzad Spotki przyjat aktualizacje
strategii rozwoju Spolki oraz jej grupy kapitatowej (,,Grupa”). Strategia ta byta przedmiotem prospektu
Spotki zatwierdzonego przez Komisje Nadzoru Finansowego i opublikowanego w dniu 25 listopada
2020 r.

Zaktualizowana strategia Grupy zaktada mozliwo$¢: (i) poszerzenia portfolio gier produkowanych przez
Grupe o gry z segmentu AA z zalozeniem, ze przy krotszym czasie produkcji, nizszym budzecie i
mniejszej objetosci (ang. scope), beda si¢ one charakteryzowaé jakoscig porownywalng z grami z
segmentu Triple-A, (ii) produkcji gier AAA i AA w nowych gatunkach, nie obj¢tych dotychczas
dziatalnoscig Grupy oraz (iii) pozyskania nowego lub nowych zespotow produkcyjnych lub tez przejecia
podmiotow zajmujgcych si¢ produkcjg gier wideo w nowych dla dziatalno$ci Grupy obszarach, t;.
nowym segmencie AA i gatunkach innych niz gry typu shooter i gry akcji, taczace elementy RPG.

Zgodnie z zatozeniami Spotki, celem zaktualizowanej strategii jest osiagniecie przez Grupe pozycji
jednego z czotowych, niezaleznych studidow deweloperskich na §wiecie, a poczawszy od roku 2024,
osiggnigcie celu w postaci corocznej premiery gry wyprodukowanej przez Grupe w modelu pracy z
wydawca lub w modelu self-publishing.

Aktualizacja strategii Grupy nie wigze si¢ ze zmiang celow okreslonych w dotychczasowej strategii
Grupy. W tym zakresie Spotka potwierdza kontynuacje przyjetego modelu biznesowego Grupy
polegajacego na rownolegltej produkcji kilku gier z segmentu Triple-A w modelu wspolpracy z
wiodacymi globalnymi wydawcami, jak réwniez dalszy rozwdj produkcji gier AAA w modelu self-
publishing, tj. jako wydawca wyprodukowanych przez Grup¢ gier w oparciu o istniejace lub nowo
wytworzone IP.



