Raport biezacy nr 46/2021

Data sporzadzenia: 13 grudnia 2021 r.
Temat: Zawarcie umowy produkcyjno-wydawniczej z Incuvo S.A.
Podstawa prawna: Art. 17 ust. 1 Rozporzadzenia MAR

Tres$¢ raportu:

Zarzad PCF Group S.A. z siedzibg w Warszawie (,,Spétka”, ,,Emitent”) niniejszym informuje, ze w
dniu 13 grudnia 2021 r. Spotka zawarla ze spotka Incuvo S.A. z siedzibg w Katowicach umowe
produkcyjno-wydawnicza, ktorej przedmiotem jest wprowadzenie w grze komputerowej z portfolia gier
grupy kapitatowej People Can Fly zmian niezbednych do implementacji gry na wszystkie znaczace
platformy gier wirtualnej rzeczywistosci (ang. virtual reality, VR), w tym dostosowanie kodu gry do
wymagan technicznych platform VR lub wymagan technicznych urzadzen przeznaczonych do
odtwarzania gier VR.

Produkcja gry VR bedzie finansowana w catosci przez Spotke jako wydawce w miare realizacji
kontraktowanych w ramach procesu produkcyjnego kluczowych etapéw produkcji gry VR (tzw.
milestones). Warto§¢ umowy produkcyjno-wydawniczej nie odbiega od warunkéw rynkowych
podobnych uméw zawieranych w obrocie gospodarczym.

Po zakonczeniu produkeji gry VR i wprowadzeniu gry do sprzedazy Incuvo S.A. przystugiwac bedzie
wynagrodzenie w formie tantiem (ang. royalties), ktore bedzie ptatne, jesli okreslone wplywy
(zdefiniowane w umowie) ze sprzedazy gry zapewnig Spolce jako wydawcy zwrot kosztow
poniesionych w zwiazku z produkcja, promocjg i dystrybucjg gry. Wysokos$¢ tantiem jest uzalezniona
od kwoty okreslonych wptywow ze sprzedazy gry.

Premiera gry planowana jest do konca 2023 r.

Umowa nie zawiera postanowien okreslajacych specyficzne warunki, ktore odbiegatyby od warunkéw
powszechnie stosowanych dla danego typu uméw, w tym postanowien dotyczacych kar umownych.



